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Modulul  3. Subcapitolul  3.1 

Introduc ere 

 

Introd ucere 

Acest modul este dedicat prezentŁrii celor mai comune tehnologii informatice, inclusiv 

hardware Ἠi software (mai ales din perspectiva sistemului de operare), cu scopul de a 

permite participanἪilor sŁ ´nἪeleagŁ Ἠi sŁ rezolve probleme legate de utilizarea 

computerului.  

 

Se doreἨte focusarea procesului de ´nvŁἪare pe aspectele generale ale tehnologiei, fŁrŁ a se 

intra prea ad©nc ´n detaliile unei versiuni sau implementŁri date, deoarece aceste detalii 

sunt adesea variabile de la versiune la versiune, iar explorarea detaliilor ar face ca 

materialele sŁ se afle ´nafara validitŁἪii foarte repede.   

 

Ne vom concentra atenἪia asupra caracteristicilor generale ale computerelor Ἠi sistemelor 

de operare, deoarece acest lucru ne va permite sŁ transmitem cunoἨtinἪe mult mai rezistente 

la diferite modificŁri de versiune.  

 

TotodatŁ, trebuie avut ´n vedere faptul cŁ, o persoanŁ nu poate deveni priceputŁ ´n acest 

domeniu, decât dacŁ ´Ἠi propune sŁ exploreze c©t mai multe informaἪii legate de subiect, în 

mod deosebit prin studiu individual. Programul asigurŁ un ghid, o hartŁ, ´nsŁ dezvoltarea 

abilitŁἪilor Ἠi asimilarea de cunoἨtinἪe depinde de fiecare persoanŁ ´n parte, ´n funcἪie de 

interesul manifestat pentru explorarea Ἠi valorificarea tuturor informaἪiilor primite!  
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!ÃÔÉÖÉÔáĪÉ ÐÒÏÐÕÓÅ Á ÓÅ ÄÅÓÆáĦÕÒÁ ÿÎ ÅÃÈÉÐá 

E RĄNDUL TŀU! 

 

Activitatea 1. 

UtilizaἪi motorul dumneavoastrŁ de cŁutare online favorit Ἠi ´ncercaἪi sŁ vŁ informaἪi cu 

privire la evoluἪia ´n timp a computerelor. AἪi putea utiliza cuvinte cheie 

precum:òistoricul computerelorò, precum Ἠi alte cuvinte pe care dumneavoastrŁ le 

consideraἪi potrivite.  

Timp: 15/20 minute 

Materiale: un computer care are conexiune la internet, câteva coli de hârtie, pix/ creion. 

ĊndrumŁri:  

ĊncercaἪi sŁ rŁspundeἪi la urmŁtoarele ´ntrebŁri, not©nd rŁspunsurile pe o bucatŁ de h©rtie:  

- Care a fost primul computer electronic programabil? 

- Cine au fost pionierii în acest domeniu. Britanicii sau americanii? (sau alἪii?) 

- Cine a fost primul programator de computere? 

- Cine a fost Von Neumann Ἠi care a fost contribuἪia sa ´n domeniu? 

- ExistŁ un francez notabil ´n acest domeniu? Ce a inventat?  

- De câte computere a previzionat Thomas Watson cŁ va fi nevoie ´n lume? 

- De c©tŁ memorie a considerat Bill Gates cŁ va fi nevoie pentru computerele 

personale?  

 

FormulaἪi alte 10 ´ntrebŁri a cŁror rŁspunsuri le-aἪi identificat ´n timpul navigŁrii pentru 

´ntrebŁrile de mai sus (Ἠi notaἪi Ἠi rŁspunsurile la acestea). O sŁ avἪi nevoie de acestea 

pentru urmŁtoarea activitate.  

 

VerificaἪi ´ncruciἨat rŁspunsurile Ἠi ´ntrebŁrile pe care le-aἪi formulat, ´mpreunŁ cu ceilalἪi 

membrii ai echipei.  
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Activitatea 2. 

E timpul ´ntrebŁrilor! 

Materiale: ´ntrebŁrile Ἠi rŁspunsurile formulate la Activitatea 1. 

 

ĊndrumŁri: 

AlegeἪi un moderator, care sŁ fie neutru pentru ceilalἪi participanἪi, Ἠi lŁsaἪi-l sŁ 

organizeze o competiἪie a ´ntrebŁrilor. Fiecare dintre echipe va numerota cele 10 ´ntrebŁri 

pe care le-a formulat anterior (Activitatea 1), iar moderatorul va menἪiona un numŁr 

aleator, precum Ἠi o echipŁ care sŁ rŁspundŁ ´ntrebŁrii aferente numŁrului. Echipele vor 

´ncerca sŁ rŁspundŁ ´ntrebŁrilor aleatorii ´ntr-un timp limitat (de ex. 1 minut). C©ἨtigŁ 

echipa care rŁspunde corect la cele mai multe ´ntrebŁri, cu respectarea timpului alocat.  
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Modulul  3. Subcapitolul 3.2 

Computer  personal  

Un tur rapid al computerului personal  

ExistŁ multe categorii de computere, ´nsŁ cele personale meritŁ o atenἪie deosebitŁ. 

Primul aἨa-zis Computer Personal a fost IBM PC (Figura 1), Ἠi a fost lansat la ´nceputul 

anilor 1980, în Statele Unite ale Americii.  

  

 
Figura 1 ï Un computer  IBM, care aratŁ monitorul, tastatura ѽi unitatea centralŁ. 

 

DeἨi nu se poate observa ´n imaginea de mai sus, computerul IBM este rezultatul 

arhitecturii propuse de John Von Neumann (Figura 2). În Figura 1 putem vedea 

dispozitivul de intrare (tastatura), precum Ἠi dispozitivul de ieἨire (ecranul sau monitorul), 

iar celelalte componente se aflŁ ´nchise ´n carcasa computerului, ´mpreunŁ cu alte 

periferice, precum hard disk-urile (primul computer IBM a avut doar Floppy Disk ï 

unitate pentru dischetŁ - Ἠi nu un Hard Disk Drive. 
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Figura 2 ï Arhitectura unui computer, conform Von Neumann. 

 

PânŁ ´n prezent, toate dispozitivele de calcul moderne urmŁresc variaἪii ale arhitecturii 

Von Neumann.  
 

În aceastŁ arhitecturŁ, existŁ o unitate centralŁ (caseta verde ´n Figura 2), care cuprinde 

Unitatea CentralŁ de Procesare Ἠi Unitatea de Memorie CentralŁ. Toate componentele 

care se conecteazŁ la unitatea centralŁ a calculatorului se regŁsesc sub denumirea de 

òperifericeò.  
 

În Figura 2, putem observa atât dispozitive de intrare cât Ἠi dispozitive de ieἨire, ´nsŁ 

existŁ Ἠi dispozitive de intrare/ iesire. SŁ acordŁm atenἪie acestor dispozitive pentru o 

clipŁ.  
 

Dispozitivele de intrare sau perifericele de intrare, sunt toate acele componente care ne 

permit sŁ transmitem date din exterior, spre/́ n computer, ca de ex. o tastaturŁ sau un 

mouse.  
 

Dispozitivele de ieἨire sau perifericele de iesire, sunt toate acele componente care pot fi 

utilizate de computer pentru a afiἨa date pentru utilizator, ca de ex. monitor sau 

imprimantŁ.   
 

DacŁ dorim sŁ stocŁm date pe un hard drive sau stick USB, vom folosi dispozitive de 

intrare/ ieἨire, ca urmare a faptului cŁ acestea pot fi utilizate ´n ambele direcἪii, respectiv 

pentru introducerea datelor ́ n calculator, dar Ἠi pentru stocarea datelor din calculator Ἠi 

utilizarea în exterior.   
 

DeἨi nu reiese din Figura 2, ´ntre fiecare periferic Ἠi computer existŁ o componentŁ 

numitŁ InterfaἪŁ. O InterfaἪŁ este o parte de hardware care Ἠtie sŁ primeascŁ date de la 

calculator Ἠi sŁ le trimitŁ cŁtre periferice, sau ´n sens invers, sŁ primeascŁ date de la 

periferic Ἠi sŁ le trimitŁ cŁtre calculator.  
 

O interfaἪŁ poate fi, de asemenea, un dispozitiv de intrare/ ieἨire, ´n cazuri foarte 

particulare, cum ar fi cazul unei PlŁci de InterfaἪŁ de ReἪea. Placa de InterfaἪŁ de ReἪea 

Dispozitiv 
de intrare 

Dispozitiv 
de ie˒ire 

Unitate centralł de procesare 

Unitate centralŁ 

Unitate de memorie 

Unitate 

aritmeticŁ/ logicŁ 
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este at©t o component perifericŁ, c©t Ἠi o interfaἪŁ, dar adesea este denumitŁ pur Ἠi simplu 

interfaἪŁ.  

 

În ceea ce priveἨte exteriorul, componentele unui computer pot fi adŁpostite ´n diferite 

tipuri de carcase. Se pot gŁsi computere de tip Tower, desktop, laptop sau chiar computere 

portabile, asa cum sunt tabletele sau telefoanele smart.   

 

 

 
Figura 3 ïcarcasa unui computer, fŁrŁ plŁcile de acoperire. 

 

Carcasa unui computer nu este altceva dec©t o cutie (de regulŁ, construitŁ din metal), care 

are o serie de caracteristici ce permit instalarea componentelor calculatorului. Carcasa 

unui computer gŁzduieἨte Ἠi sursa de alimentare a calculatorului Ἠi componentele acestuia. 

Figura 3 aratŁ o carcasŁ goalŁ pentru computer, cu sursa de alimentare.  

 

!ÓÐÅÃÔÅ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔÅ ÐÒÉÖÉÎÄ ÍÅÎĪÉÎÅÒÅÁ ÓÅÃÕÒÉÔáĪÉÉ 0#-ului  

Componentele unui computer se pot ´ncŁlzi ´n timpul utilizŁrii, iar menἪinerea acestora la 

o temperature moderatŁ reprezintŁ un aspect esenἪial pentru buna funcἪionare a 

computerului.  

 

Este extrem de important ca un computer sŁ fie pŁstrat într-un mediu lipsit de praf. Acest 

lucru se datoreazŁ faptului cŁ ventilatoarele instalate ´n interiorul carcasei computerului, 

care ajutŁ la rŁcirea componentelor, vor atrage ´n timpul funcἪionŁrii particule de praf. 
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Aceste particule se aἨeazŁ pe componente, cauz©nd supra´ncŁlzirea, funcἪionarea 

deficitarŁ sau chiar defectarea.      

 

Deasemenea, este important sŁ pŁstraἪi computerul ´ntr-un mediu relativ uscat, deoarece 

umezeala poate provoca condens Ἠi implicit, poate duce la scurtcircuitarea unor 

componente electronice din interior.   

 

Ċn conformitate cu aceste recomandŁri, regŁsim mai jos, c©teva bune practici care ar trebui 

respectate atunci c©nd se utilizeazŁ un computer.  

 

1. VerificaἪi dacŁ sursa de alimentare (priza) are tensiunea Ἠi ´mpŁm©ntarea 
adecvatŁ. ExistenἪa unei infrastructuri electrice potrivite este extrem de 

importantŁ pentru: a) a ´mpiedica utilizatorul sŁ primeascŁ un Ἠoc electric Ἠi b) 

prevenirea deteriorŁrii componentelor ca urmare a unor anomalii sau paraziἪi la 

nivelul sursei de alimentare;   

 

2. Pe c©t posibil, pŁstraἪi computerele ´n medii fŁrŁ praf Ἠi umiditate;  

 

3. Nu aἨezaἪi alimente sau bŁuturi ´n apropierea computerului. M©ncarea lasŁ 
firimituri care pot ajunge între tastele keyboard-ului Ἠi ´n senzorii mouse-ului, iar 

bŁuturile se pot vŁrsa peste computer, fapt care poate cauza defectarea; 

 

4. EfectuaἪi periodic acἪiuni de ´ntreἪinere Ἠi curŁἪare a ecranului Ἠi a tastaturii. Spre 

exemplu, folosiἪi un aspirator pentru ´ndepŁrtarea prafului de pe tastaturŁ, iar 

pentru monitor, folosiἪi o c©rpŁ curatŁ. VerificaἪi manualele redactate de 

producŁtor pentru a vedea care sunt recomandŁrile ´n relaἪie cu ´ntreἪinerea 
echipamentelor;  

 

5. Este important sŁ fiἪi precauἪi atunci c©nd realizaἪi acἪiuni de întreἪinere a 

computerului. Unele componente pot avea tensiune acumulatŁ ´n interior, aἨadar 

nu efectuaἪi niciodatŁ operaἪiuni de ´ntreἪinere ´n alt mod dec©t cel prevŁzut ´n 

manualul de utilizare Ἠi fŁrŁ a vŁ asigura cŁ nu existŁ niciun risc pentru 

dumneavoastrŁ.    

 

6. EvitaἪi sŁ folosiἪi ´mbrŁcŁminte care creeazŁ c©mpuri electrostatice ´n corpul 

dumneavoastrŁ. O simplŁ atingere cu degetul ´ncŁrcat cu camp electrostatic a 

carcasei computerului poate fi suficientŁ pentru a deteriora o componentŁ mai 

sensibilŁ. Figura 4 prezintŁ o descŁrcare electrostaticŁ care poate fi evitatŁ dacŁ 

´nainte de utilizarea computerului, atingeἪi orice bucatŁ de metal.  

 

7. Atunci c©nd realizaἪi acἪiuni de ´ntreἪinere sau reparaἪii a computerului, vŁ rugŁm 

sŁ vŁ asiguraἪi cŁ toate componentele cu care lucraἪi sunt deconectate de la sursa 

de alimentare Ἠi nu doar oprite ï indicat este sŁ scoateἪi cablul de alimentare din 

prizŁ.  

 

8. Ċn cele din urmŁ, se recomandŁ sŁ vŁ pŁstraἪi mâinile curate atunci c©nd folosiἪi 

tastatura Ἠi evitaἪi sŁ atingeἪi ecranul cu degetele. 
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Figura 4 ï o descŁrcare electrostaticŁ ´ntre un v©rf ´ncŁrcat ѽi o placŁ de computer . 

 

C©teva recomandŁri suplimentare pentru prevenirea descŁrcŁrilor electrostatice: 

Á PŁstraἪi toate componentele ´n pungi antistatice p©nŁ la momentul instalŁrii; 

Á UtilizaἪi bancuri de lucru cu ´mpŁm©ntare; 

Á UtilizaἪi covoare cu ´mpŁm©ntare ´n zonele de lucru; 

Á ĊnlŁturaἪi inele, brŁἪŁri Ἠi coliere atunci c©nd lucraἪi ´n interiorul computerelor; 

Á FolosiἪi brŁἪŁri antistatice atunci c©nd lucraἪi ´n interiorul unui computer (Figura 5). 

 
Figura 5 ï Utilizarea unei brŁѿŁri antistatice în timpul înlocuirii unor componente  

 

 

 



   

 

AÃÔÉÖÉÔáĪÉ ÓÕÐÌÉÍÅÎÔÁÒÅ 

E RĄNDUL TŀU! 

Activitatea 1. 

Se ´nt©mplŁ lucruri straniié 

Materiale: un computer conectat la internet. 

 

ĊndrumŁri: 

ExistŁ rapoarte privind diferite obiecte Ἠi lucruri ciudate (inclusiv animale) care au fost 

gŁsite ´n interiorul unui computer. Hai sŁ ne distrŁm Ἠi sŁ aflŁm mai multe despre aceste 

situaἪii!  

UtilizaἪi motorul de cŁutare pe care ´l doriἪi Ἠi menἪionaἪi la cuvinte cheie, sintagma: 

òlucruri stranii gŁsite ´ntr-un computerò. AἪi gŁsit fotografii cu un Ἠoarece, un Ἠarpe sau 

o broascŁ? Mai cŁutaἪi é.   

 

  



   

 

Modulul  3. Subcapitolul 3.3 

In teriorul computerului : asÁÍÂÌÁÒÅȟ ÄÅÚÁÓÁÍÂÌÁÒÅ ĦÉ ÿÎÔÒÅĪÉÎÅÒÅ 

 

Ce putem gŁsi ´n interiorul unui computer? 

DupŁ cum am putut observa ´n secἪiunea anterioarŁ, ´n interiorul carcasei unui computer 

se gŁsesc o serie de componente.  

In general, pot fi identificate trei categorii principale de componente: 

a) Placa de bazŁ, care cuprinde microprocesorul, memoria RAM Ἠi sloturile pentru 

plŁcile de expansiune/ sloturi care gŁzduiesc interfaἪa Ἠi interfaἪa (printre altele);  

b) Driverele externe Ἠi perifericele care pot fi gŁzduite ´n interiorul unitŁἪii centrale, 

aἨa cum sunt unitŁἪile de disc, unitŁἪile optice Ἠi aἨa mai departe; 

c) ἧi ´n cele din urmŁ, sursa de alimentare. 

 

Toate aceste componente trebuie sŁ fie accesibile atunci când capacele carcasei sunt 

´ndepŁrtate ï unele carcase au un singur capac, altele au c©te douŁ. AἨadar, hai sŁ 

începem! 
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Pentru a realiza reparaἪii la un computer, veἪi avea nevoie de u rmŁtoarele instrumente/ 

unelte: 

- Ochelari de protecἪie 

- BrŁἪarŁ antistaticŁ 

- ἧurubelniἪŁ Phillips  

- ἧurubelniἪŁ cu cap plat  

- Cutie de aer comprimat  

- Covor antistatic 

- ἧurubelniἪŁ Torx 

- ἧurubelniἪŁ hexagonalŁ  

- Adaptor de biἪi 

- Tub termocontractibil  

- Cabluri 

- Organizator de componente 

- Cutii pentru depozitarea unor pŁrἪi componente ale PC-ului 

- Pungi antistatice pentru componentele electronice 

 

 



   

 

 

ĊndepŁrtarea capacelor de pe carcasa computerului poate reprezenta o 

acἪiune periculoasŁ iar probabilitatea producerii unor accidente este 

crescutŁ. VŁ rugŁm sŁ vŁ luaἪi toate mŁsurile de precauἪie necesare, 

astfel ´nc©t sŁ evitaἪi sŁ vŁ tŁiaἪi ´n muchiile metalice ale capacelor Ἠi 

carcasei.   

 

ExistŁ diferite tipuri de surse de alimentare. Figura 6 prezintŁ o imagine a unei surse de 

alimentare Ἠi a cablurilor aferente. Sursa de alimentare asigurŁ diferite niveluri de 

tensiune pentru alimentarea plŁcii principale a computerului Ἠi a componentelor interne, 

de obicei 3,3V, 5V Ἠi 12 V, aceastea fiind utilizate ulterior pentru alimentarea unor 

motoare, ca de exemplu ventilatoare sau unitŁἪi optice. DeἨi sursa de alimentare nu 

furnizeazŁ energie care sŁ vŁ poatŁ rŁni, ´n interiorul sursei de alimentare existŁ 

componente precum condensatoarele, care pot acumula tensiuni (voltaj) foarte mari. 

Sursele de alimentare deteriorate sau defecte nu sunt, de obicei, reparabile de cŁtre 

personalul IT, aἨadar ´n situaἪia unor defecἪiuni este recomandat sŁ fie ´nlocuite cu 

echipamente funcἪionale.  

 

Mai jos sunt enumerate formatele obiἨnuite de alimentare   

Å Tehnologie AvansatŁ (Advanced Technology - AT) ï sursŁ de alimentare 

originalŁ pentru sisteme informatice vechi  

Å AT Extended (ATX) ï versiune actualizatŁ a AT 

Å ATX12V  ï cea mai comunŁ sursŁ de alimentare de pe piaἪa actualŁ 

Å EPS12V ï conceput iniἪial pentru servere de reἪea, dar este acum utilizat ´n mod 

obiἨnuit la modelele de desktop high-end. 

 

 

Figura 6 ï Imagini ale unei surse de alimentare ѽi a cablurilor obiѽnuite de alimentare. 

 

 



   

 

 

Placa de bazŁ este componenta care gŁzduieἨte microprocesorul, memoria (at©t memoria 

RAM c©t Ἠi memoria ROM), unele interfeἪe standard (cum ar fi: conexiunea la tastaturŁ, 

video, mouse Ἠi, de regulŁ, la unele porturi USB) Ἠi sloturi de extensie care pot gŁzdui 

alte interfeἪe de completare pe care am putea dori sŁ le adŁugŁm la computer.  

O placŁ de bazŁ poate arŁta ca cea prezentatŁ ´n Figura 7. De regulŁ, o placŁ de bazŁ nu 

poate fi reparatŁ, iar ´n situaἪia unei defecἪiuni, se recomandŁ ´nlocuirea acesteia cu una 

nouŁ.  

 

 

Figura 7 ï Imaginea unei plŁci de bazŁ cu principalele zone funcѿionale. 

 

 

Componentele principale de pe o placŁ de bazŁ includ:   

Å Unitatea CentralŁ de Procesare (CPU) 

Å Memorie cu acces aleator (RAM)  

Å Sloturi de extensie  

Å Chipset 

Å Sistem de bazŁ intrare/ ieἨire (BIOS) Ἠi cipuri Unified Extensible 

Firmware Interface (UEFI) 

Å Conectori SATA 

Å Conector intern USB. 

 

 



   

 

Unitatea CentralŁ de Procesare (CPU), denumitŁ deseori microprocesor sau µP, este 

responsabilŁ pentru executarea programelor. Unitatea CentralŁ de Procesare este, de 

obicei, gŁzduitŁ de placa de bazŁ Ἠi este acoperitŁ de un ventilator Ἠi radiator, pentru a 

evita suprasolicitarea. Figura 8 afiἨeazŁ imagini ale pinilor de conectare a procesorului Ἠi 

a soclului procesorului din unitatea centralŁ.   

 

Figura 8 ï Imagine ale unei UnitŁѿi Centrale de Procesare ѽi sursŁ de alimentare. 

 

 

Atunci c©nd funcἪioneazŁ, procesorul se ´ncŁlzeἨte extrem de tare Ἠi 

poate provoca arsuri dacŁ este atins. Astfel, ´nainte de remedierea unor 

defecἪiuni, dupŁ deconectarea de la sursa de alimentare, asigurati-vŁ cŁ 

a trecut suficient timp pentru ca procesorul sŁ se rŁceascŁ Ἠi abia apoi sŁ 

interveniἪi.   

Una dintre componentele principale, conectate la placa de bazŁ, este memoria sistemului. 

Defapt, dupŁ cum se poate observa ´n Figura 7, placa de bazŁ are prize pentru gŁzduirea 

cipurilor de memorie RAM, Ἠi are, de asemenea, memoria ROM conectatŁ direct la placa 

principalŁ.  

Memoria cu acces aleator (RAM)  este sistemul de stocare temporarŁ a datelor Ἠi 

programelor ce sunt accesate de cŁtre Unitatea CentralŁ de Procesare. Memoria RAM este 

una volatilŁ.  

AdŁugarea mai multor RAM ´ntr-un computer, ´mbunŁtŁἪeἨte performanἪa sistemului. Cu 

toate acestea, dimensiunea maximŁ a memoriei RAM ce poate fi instalatŁ, este limitatŁ 

de placa de bazŁ.  

 

Figura 9 ï Imagine a douŁ module RAM. 

 

 



   

 

În sloturile de expansiune, putem conecta interfeἪe suplimentare. Acestea ne permit sŁ ne 

conectŁm la periferice specifice Ἠi, prin urmare, sŁ extindem funcἪionalitatea unui 

computer.  Figura 10 prezintŁ imagini cu patru carduri de interfaἪŁ diferite.  

 

 

Figura 10 ï Imagini cu patru carduri de interfaѿŁ diferite. 

 

Sloturile de expansiune pot avea diferite formate. Cele mai comune dintre acestea include 

urmŁtoarele formate:  

- ComponentŁ interconectabilŁ perifericŁ (PCI) 

- Mini -PCI 

- PCI eXtended (PCI-X) 

- PCI Express (PCIe) 

- Riser card 

- Port grafic accelerat (AGP). 

 

În cele din urmŁ, ´n interiorul unei carcase pentru PC puteἪi gŁsi hard drive-uri, drive-uri 

pentru citirea Ἠi inscripἪionarea de CD sau DVD, precum Ἠi alte tipuri de dispozitive de 

stocare a datelor. Aceste dispozitive sunt, defapt, periferice, dar se gŁsesc în carcasa 

computerului pentru comoditatea utilizŁrii. Figura 11 prezintŁ patru tipuri de drivere/ 

unitŁἪi, care se gŁsesc de obicei, ´n locaἨurile situate ´n partea din faἪŁ a carcasei PC-ului.  

Unele drivere/ unitŁἪi au suporturi ce pot fi separate de restul unui ansamblu (precum 

drive-uri pentru citirea Ἠi inscripἪionarea unui CD, DVD, floppy disk), iar altele au 

suporturi media fixe, aἨa cum sunt hard drive-urile SSD (Solid State Drive).  



   

 

 

Figura 11 ï Imagini a patru unitŁѿi de stocare diferite. 

UnitŁἪile de stocare diferite au niveluri diferite de vitezŁ, ´n concordanἪŁ nu doar cu viteza 

respectivei interfeἪe, ci Ἠi cu natura dispozitivului de stocare a datelor.  

 

Hard drive-urile conἪin una sau mai multe plŁci, pe suprafaἪa cŁrora putem ´nregistra Ἠi 

citi date.  
 

 

Figura 12 ï Imagini cu hard drive-uri de diferite dimensiuni. 

La fel ca în cazul altor componente, hard drive-urile nu sunt, de regulŁ, reparabile Ἠi o 

data ce se defecteazŁ, doar un technician specializat poate ´ncerca sŁ recupereze datele 

stocate în acel hard-drive.    


















































































































































